
Libellenspiel
( Nach einer Idee aus dem Lehrerservice nach Irene Würdinger von Traute Fliedner)

Das Spiel zeichnet das Leben der Gebänderten Prachtlibelle nach. Was diese erlebt wird im Text zu
den Ereignisfeldern beschrieben. Dort ist auch angegeben, wie sich der Spieler verhalten soll.
Das Libellenleben ist voller Gefahren! Geduld beim Spielen und viel Spaß!

1   Es ist Sommer. Ein Prachtlibellenweibchen legt ein Ei neben vielen anderen in Wasserpflanzen
     ab. Start 1.
4   Eine Bisamratte frißt Blätter der Wasserpflanzen. Zum Glück bleibt das Ei verschont: Weiter auf 6.
5   Aus dem Ei schlüpft eine Libellenlarven: Weiter auf 11.
7   Der Bach wird begradigt, viele Pflanzen und Tiere werden mit abgebaggert: Zurück zum Start.
9   Die Larve hat einen Wasserfloh erwischt: Weiter auf 12.
10 Die Larve häutet sich, das dauert einige Zeit: 1 Runde aussetzen.
14  Die Kleinlibellenlarve wird fast von einer Großlibellenlarve gefressen, sie versteckt sich in den
      Wasserpflanzen: Weiter auf 18.
17  Die Larven fressen junge Bachflohkrebse: Vorrücken auf 25.
21  Am Bach werden Bäume gefällt, das Wasser wird wärmer und daher sauerstoffärmer. Die Larve
      entwickelt sich nun langsamer: Die gewürfelte Zahl zurücksetzen.
24  Die Libellenlarve wächst und häutet sich wieder: 1 Runde aussetzen.
29  Die Larve frißt Mückenlarven: Vorrücken auf 35.
33  Gülle wird auf die Nachbarfelder gebracht, viel davon fließt in den Bach. Weil dann nur noch wenig
      Sauerstoff zum Atmen im Wasser bleibt, kann die Larve schlecht überleben. 5 Felder zurück.
36  Ein später Kälteeinbruch verzögert die Entwicklung: Erst bei einer 1 weitersetzen.
39 Ein Fisch schnappt nach der Larve, diese wirft ein Kiemenblättchen von ihrem Hinterende ab und
      rettet sich so: Vorrücken auf 43.
42  Die Larve häutet sich zum 6. Mal. Die Flügelansätze sind jetzt zu erkennen. 1 Rund aussetzen.
46 Die Larve ist ausgewachsen. An einem Halm klettert sie im Frühling aus dem Wasser und schlüpft
      aus ihrer Larvenhülle. Lange muß sie die Flügel trocknen: 1 Runde aussetzen.
47  Ein Rohrsänger sucht nach Nahrung für seine Jungen. Glück gehabt, ein Blatt verdeckt die Libelle:
      Weiter auf 51.
49  Kaltes Regenwetter wartet die Libelle unter einem Blatt ab: Erst bei einer 6 weitersetzen.
50  Prachtlibellen fliegen von Mai bis August über Bächen und Flußufern, sie fressen Insekten.
      Vorrücken auf 55.
54 Die Libelle sucht sich einen Partner: Erst weiterwürfeln, wenn ein anderer Spieler vorbeikommt. Der
      letzte Spieler rückt zum vorletzten auf.
56  Zwei Libellen paaren sich: Vorrücken auf 59.
58 Die Libelle verfängt sich in einem Spinnennetz: Zurück an den Start.
60  Das Weibchen sticht über 100 Eier in Wasserpflanzen ein. Im nächsten Frühjahr schlüpfen die
      jungen Larven aus den Eiern.

Die Gebänderte Prachtlibelle lebt in langsam fließenden Bächen und Flüssen. Das Wasser darf nicht zu
warm sein, Pflanzenbewuchs auch unter Wasser und sonnige Ufer sind wichtig. Sucht sie einmal im
Sommer! Fast wie ein Schmetterling gaukelt die Libelle über das Wasser.
Wenn du Lust hast dein Spiel anzumalen: Der Körper der Männchen schillert blaugrün, die grünlichen
Flügel tragen eine dunkelblaue Binde. Der Körper der Weibchen glänzen grün, die Flügel sind hellgrün.
Die grünen Larven brauchen 2 Jahre bis sie sich zur Libelle verwandeln.


